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Innowacyjna edukacja

,Kreatywnosc to proces generowania oryginalnych pomystow, ktére majq wartosc. {...)
Innowacja natomiast to wprowadzenie nowych pomystow w Zycie.”
Ken Robinson , Kreatywne szkoty”

Polska szkota potrzebuje innowatoréw — nauczycieli z pasjg, partneréw w relacjach, mentoréw
zachecajgcych i wspomagajgcych uczniow w rozwoju, autentycznych autorytetow, ktorzy czuja,
ze mogg by¢ prekursorami zmian. Potrzeba innowacji jest sitg napedowa rozwoju i tworczosci.

Nauczyciel jako twdrca i uzytkownik nowej wiedzy to ktos, kto wzbogaca zasoby informacyjne
praktyki dydaktyczno-wychowawczej i na tej podstawie projektuje (i wdraza) nowe rozwigzania,
przyczyniajac sie do rozwoju ksztatcenia i wychowania, sktadajgce sie na postep pedagogiczny.

Innowator to osoba, ktéra ma ambicje, pasje i marzenia, a takze bierze na siebie
odpowiedzialnos¢. Jesli w klasie zostata wprowadzona innowacja to zwieksza sie kreatywnosc
ucznidw. Szkota powinna dbac¢ o ksztatcenie u uczniéw cech kreatywnosci. Uczniowie, ktérzy
nie tylko wykonujg polecenia nauczycieli, ale samodzielnie myslg, proponujg nietypowe,
interesujgce zastosowania. Wazne, aby szkota wspierata kreatywnosé, odpowiedzialnos$¢ za
podejmowanie rozwigzan, doskonatos¢ w dziataniu.

Wprowadzanie nowych, lepszych rozwigzan i usprawnien podnoszg efektywnosé pracy
pedagogicznej w zakresie nauczania, uczenia sie, ksztafcenia, wychowania, samowychowania

oraz samoksztatcenia.

Materiat przygotowata:
Barbara Batdyga

Wykaz innowacji pedagogicznych realizowanych w szkole:
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Tytut innowacji Autor innowacji klasa
»Przygotowanie do programowania — gry Barbara Batdyga la
i ¢wiczenia unlugged z darami Froebla".
,Programowanie przez kodowanie" . Jolanta Pyszniak 1b
»Zaprogramuj zdrowie - nauka kodowania w Monika Muzacz, 1c, le
potgczeniu z profilaktykg prozdrowotng" . Emilia Szczepanska -
Kras
,,Literacki swiat wartosci". Paulina Mazurek 1d
»Mania kodowania" . Agata Fedyk 1f, 1h
Maria Knap
,Zafascynowani kodowaniem oraz nowoczesnymi Agnieszka Chrusciel 1g
technologiami - nauka i zabawa z wykorzystaniem
narzedzi TiK"
,Doswiadczam i czuje - zmystami maluje" . Paula Szady 23, 2e
Paulina Szalast
»Ksigzka tgczy pokolenia”. Magdalena Pogoda 2b
»Mierze, waze i licze z pasjq". Maryla Wegorska, 2c, 2d
Anna WozZnica
,Logusie" - zajecia rozwijajgce myslenie Jolanta Bajun 3a
typu logiczno - matematycznego”.
,W swiecie dobrych manier" . Anna Kardas- 3b
Wojtowicz
,,Oblicza wartosci - rozpoznaje, nazywam i Beata Wilkotaska 3c
wykorzystuje. Jestem obywatelem i patriotq”.
,PobudZ swojg kreatywnosc i otwdrz sie na jezyk Aneta Jaworska 6¢C
angielski. Tworzymy vlogi-internetowe dzienniki w
formie video.”
»English Drama Club - Let's act, sing and dance!”. Magdalena Migdat - kl. 1-3
Jarosz
,Swietlicowe puzzle” llona Buczek KI. 1-3

Edyta Chotomej
Karolina Dtugosz
Paulina Hatfasa
Klaudia Irga
Matgorzata Ksigdz
Agnieszka Kucharczyk
Marta Mataj
Paulina Matysek
Marlena Ojer
Monika Stachowicz
Anna Wtodarczyk
Agnieszka Wrdblewska
Alina Zawot




