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Kreatywnos¢ w glowie sie nie miesci

Nauka myslenia ftwoérczego jest uzupetnieniem wiedzy szkolnej.
W mysleniu kreatywnym nie chodzi o bujanie w obtokach, ale zadawanie
pytan i szukanie na nie odpowiedzi, spoglgdanie na rzeczywistos¢ z réznych
punktéw widzenia, abstrahowanie i budowanie na skojarzeniach, tworcze
przeksztatcanie rzeczywistosci wokot nas.

Sir Ken Robinson brytyjski pisarz, méwca i doradca, lider w dziedzinie
rozwoju  kreatywnos$ci, innowacyjnosci i zasobdow ludzkich  definiuje
kreatywnos$¢ jako proces generowania oryginalnych pomystow, ktére majg
wartos¢. Twierdzi rowniez, ze sq jeszcze dwa inne pojecia, o ktérych nalezy
pamietac: wyobraznia i innowacja. Wyobraznia jest korzeniem kreatywnosci,
to zdolnos¢ przywotywania na mysl rzeczy, ktdére nie sg dostepne naszym
zmystom. Kreatywnos¢ jest uruchomieniem wyobrazni. Innowacja natomiast to
wprowadzonych nowych pomystow w zycie.

By¢ kreatywnym nie znaczy tylko puszczac wodze wyobrazni, wymaga
takze doskonalenia, testowania, tworzenia i koncentracji na tym, co sie robi.
Pielegnowanie kreatywnosci jest jednym z najbardziej interesujgcych wyzwan
dla kazdego nauczyciela. Prawdziwym motorem kreatywnosci jest apetyt na
odkrywanie i pasja do pracy samej w sobie. Kiedy uczniowie sg zmotywowani
do nauki, w sposdb naturalny nabywajg umiejetnosci potrzebnych do
wykonania zadania. Ich biegtos¢ wzrasta, w miare jak rosng ich twodrcze
ambicje.

Uwalniaomy kreatywnoS¢ dziecka poprzez <wiczenia i zadania
pobudzajgce do twoérczych dziatan. Zachecamy do zapoznania sie
Z propozycjami przygotowanymi dla dzieci — zaglgdajgc w naszg zaktadke
Kreatywnos¢ w gltowie sie nie miesci.

/

ZADANIA  PYTANIA TWORZENIE EKSPERYMENTOWANIE KONSTRUOWANIE




