Zespot Szkot nr 13 w Lublinie
Szkota Podstawowa nr 58

REGULAMIN RODZINNEGO KONKURSU
»Voja wlasna gra edukacyjna i logopedyczna”

DLA UCZNIOW KLAS I-I1I
SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 58 W LUBLINIE

§1
ORGANIZATOR KONKURSU

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa nr 58 ul. Berylowa 7, 20-852 Lublin.
Osoba odpowiedzialng za przygotowanie i przeprowadzenie konkursu jest p.Marta Branica
we wspolpracy z zespotem pomocy psychologiczno-pedagogicznej.
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§2
ZAY.OZENIA OGOLNE

. Konkurs skierowany jest do ucznidéw klas I- III Szkoty Podstawowej nr 58

w Lublinie.

Udziat w konkursie jest bezptatny 1 dobrowolny.

Konkurs odbedzie si¢ na terenie Szkoty Podstawowej nr 58, przy ul. Berylowej 7 w
Lublinie.

Informacje o konkursie oraz wyniki konkursu zostang opublikowane na stronie
internetowej szkoty.

Prace konkursowe bedg prezentowane na okolicznosciowej ekspozycji na szkolnym
korytarzu.

Nagroda w konkursie jest pamigtkowy dyplom za zajecie wyrdznionych miejsc.

§3
CELE KONKURSU

Stymulacja wszechstronnego rozwoju dziecka.

Motywowanie uczniow do ¢wiczen - nauka przez zabawe.

Promowanie gier planszowych jako formy rozrywki 1 nauki.

Nabywanie umiej¢tnosci szkolnych i rozwijanie mowy dziecka i innych sfer
funkcjonowania.

. Rozwijanie funkcji poznawczych, doskonalenie logicznego mys$lenia.

Cwiczenia kreatywno$ci 1 pracy tworczej.
Rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie, wspotuczestnictwa, przestrzegania zasad

gry.
Integrowanie cztonkéw rodziny — wspdlne wykonanie gier oraz ich wykorzystanie.



§4
ZAKRES DZIALAN KONKURSOWYCH

Zainteresowani uczestnicy indywidualnie lub z pomoca swojej rodziny moga przystapi¢ do
konkursu. Zadanie konkursowe obejmuje wykonanie gry: edukacyjnej lub/logopedyczne;.
Przygotowana pomoc moze stuzy¢ nabywaniu umiejetnosci szkolnych: matematycznych, z
zakresu czytania i pisania, ¢wiczeniom pamigci, percepcji oraz wsparciu logopedycznemu:
rozwijanie stownictwa, utrwalaniu prawidlowej wymowy, usprawnianiu aparatu mowy,
¢wiczeniom oddechowym 1 innym. Praca powinna powsta¢ z wykorzystaniem roznych
srodkoéw plastyczno — technicznych. Moze mie¢ forme gry planszowej, karcianej, loteryjki czy
innej zaplanowanej przez jej autora. Niezbedne w zadaniu jest sformutowanie i1 zapisanie tresci
instrukcji.

§5
ZASADY KONKURSU

—

Konkurs skierowany jest do uczniow klas I - III Szkoty Podstawowej nr 58.

2. Technika i format pracy oraz liczba graczy dowolne.

3. Zglaszajacy udziat uczestnik moze wykona¢ jedng gre planszowa — samodzielnie lub
z pomoca cztonkow rodziny.

4. Praca konkursowa powinna zawiera¢ wszystkie potrzebne elementy, instrukcj¢ oraz
metryczke ( imi¢ 1 nazwisko, klasa autora, ew. wspotautorzy, tytul gry).

5. Gry nalezy przekaza¢ do wychowawcy klasy lub organizatora do dnia 12.06.2023

6. Powotana przez organizatora - trzyosobowa - komisja oceni prace wedlug

wskazanych ponizej kryteriow.

§6
KRYTERIA OCENY PRAC
e Zgodno$¢ pracy z tematem;
e Walory i przeznaczenie gry (spetnianie kategorii gry edukacyjnej/ logopedycznej-
stuza poprawie umiejetnosci lub poszerzeniu zasobow wiedzy graczy);
e  Wykorzystanie w edukacji (opracowane przede wszystkim w celu nauczania 1
stymulowania rozwoju)
e Kreatywno$¢ podjetych dziatan;
e Estetyka wykonania i ogolne wrazenie artystyczne;

§7
INFORMACIJE DODATKOWE

Ogtoszenie wynikow szkolnego konkursu ,,Moja wlasna gra edukacyjna i logopedyczna”
nastapi do dnia 16.06.2023. Wyniki zostang udostgpnione na stronie internetowej placowki.
Pokonkursowa wystaw prac zostanie zorganizowana na szkolnym korytarzu. Po zakonczeniu
wystawy prace zostang zwrdcone ich autorom — by mogli z nich korzysta¢ podczas ¢wiczen w
domu.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Kwalifikacje_zawodowe
https://pl.wikipedia.org/wiki/Wiedza#Pojęcie_wiedzy_w_psychologii

