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Rodzinna gra miejska
z okazji Narodowego Swieta Niepodleglosci

REGULAMIN
Cele Gry

upowszechnianie treSci z zakresu edukacji patriotycznej, religijnej
i historycznej,

. upowszechnianie wiedzy na temat postaci historycznych majacych

wptyw na ksztattowanie tozsamos$ci narodowej,

3. rozwdj kompetencji kulturowych, spotecznych, obywatelskich,

rozwijanie  umiejetnoSci  krytycznego mysSlenia, wspéipracy
i odpowiedzialnosci,

ksztattowanie nawykow aktywnos$ci ruchowej na Swiezym powietrzu,

integracja zespotowa, aktywnos¢ spoteczna i wspotrywalizacja.

. Zasady Gry

. Gra Terenowa odbedzie sie 11 listopada 2022 roku w godzinach 9.00 -

11.00 na terenie dzielnicy Weglin Potudniowy.

. Gra polega odnalezieniu punktow oraz wykonaniu w wyznaczonym

czasie zadan przygotowanych przez Organizatorow gry.

. Zadania majg charakter zadan zrecznosciowych, wymagajgcych

logicznego myslenia lub wykazania sie kreatywnoScia.

Udzial w grze jest bezptatny.

. Po trasie gry druzyny poruszajg sie tylko pieszo. Nie mozna korzystac

z samochodow, skuterow, rowerdw i innych pojazdéow.

W czasie gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania
przepisow ruchu drogowego, tj.: poruszanie sie chodnikami,
przechodzenie przez jezdnie w wyznaczonych miejscach,
przechodzenie na zielonym Swietle. Druzyna, ktérej cho¢ jeden



z cztonkéw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie automatycznie
wykluczona z dalszej rozgrywki.

7. Charakter imprezy powoduje, Ze druzyny poruszajg sie po mieScie na
wtasng odpowiedzialnosc.

8. Odpowiedzialnos¢ za osobe niepetnoletnig ponosza
rodzice/opiekunowie prawni.

9. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub druzyne niniejszego
regulaminu, ztamania zasad fair play badZ utrudniania gry innym
uczestnikom Organizator ma prawo do wykluczenia ich z gry w
dowolnym momencie. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania
uczestnikow gry mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra
osobiste 0séb trzecich.

§ 3. Uczestnicy Gry i zgloszenia

1. Warunkiem uczestnictwa w grze jest rejestracja druzyny liczacej
maksymalnie 6 os6b, w sktad ktérej musi wchodzi¢ przynajmniej
jedna osoba petnoletnia.

2. Rejestracji dokona¢ mozna przed formularz internetowy do dnia 10
listopada 2022 do godz. 20.00. W zgtoszeniu nalezy poda¢ nazwe
druzyny, imiona i nazwiska cztonkdéw druzyny oraz telefon kontaktowy
do jednego z cztonkoéw druzyny (kapitana druzyny).

3. Uczestnicy gry muszg posiadaC pisemng zgode rodzicow/prawnych
opiekunow na udziat w grze. Odpowiednig zgode nalezy dostarczy¢ w
dniu gry do punktu startowego, ktéry bedzie sie znajdowat przed
koSciotem pw. $w. Jana Kantego w Lublinie. Rodzic moze réwniez
wypehi¢ zgode na miejscu przed rozpoczeciem Gry, formularz zgody
bedzie dostepny w punkcie startowym.

4. Kazda z os6b bioracych udzial w grze powinna by¢ w dobrym stanie
zdrowia, umozliwiajgcym udziat w grze.



5. Poprzez rejestracje i udziat w grze uczestnik wyraza zgode na:

— wziecie udzialu w grze na warunkach okreSlonych w niniejszym
regulaminie;

— przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow
w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia gry zgodnie
z obowigzujacymi przepisami;

— opublikowanie przez Organizatora na stronie internetowej
wizerunku uczestnika w ramach relacji z wydarzenia.

6. W trakcie gry cztonkowie poszczegdlnych druzyn nie moga sie
rozdziela¢. Liczba czlonkéw druzyny bedzie weryfikowana w
poszczegblnych punktach. W razie niezgodnos$ci druzyna bedzie mogta
przystapi¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jej
cztonkowie znajdg sie w danym punkcie.

7. Liczba druzyn, ktére moga wzig¢ udziat w grze jest nieograniczona.

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Zwyciezcy gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu. Druzyny, ktore do
tego czasu nie zakonczg gry, nie beda brane pod uwage w procesie
wytaniania zwyciezcow.

2. Zwyciezca Gry zostanie Druzyna, ktora odnajdzie wszystkie punkty oraz
otrzyma najwiekszg liczbe punktéw za wykonane zadan. W przypadku
uzyskania takiej samej iloSci punktow o zwyciezcy zdecyduje czas przejscia
catej gry.

3. Dla zwycieskiej Druzyny przewidziane sg nagrody.



§ 5. Postanowienia koncowe

1. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub
przerwania Gry z waznych przyczyn.

3. Organizator zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.



