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PAZDZIERNIK
Wprowadzenie/Tresci merytoryczne

Zacznijmy od tego, z czym kojarzy nam si¢ tytul 4 edycji projektu edukacyjnego —
PoglowkujMy? Zapewne pojawig si¢ odpowiedzi z mysleniem, wymyS$laniem, tworczoscia
I kreatywnoscia. I o to chodzi, w tym roku chciatyby$my zajaé si¢ rozwijaniem u dzieci myslenia
logicznego, tworczego 1 kreatywnosci.

Na poczatku wyjasnimy sobie, co kryje si¢ pod terminem ,,myS$lenie logiczne”? Sam termin
brzmi moze dos¢ doniosle i1 kojarzy si¢ ze skomplikowanymi operacjami myslowymi, ale myslenie
logiczne to nic innego, jak analizowanie posiadanych informacji i wykorzystywanie ich do
okreslonego celu. Jeszcze prosciej mowige — to myslenie przyczynowo - skutkowe. Mys$lac logicznie,
nie dzialamy przypadkowo, a swoje decyzje podpieramy analizg. Logika bardzo przydaje si¢ w nauce,
dzieki niej jesteSmy w stanie uporzadkowaé swoja wiedzg, a do okreslonych zadan wykorzystywac
potrzebne informacje. Dzigki niej wyciggamy tez wnioski 1 nie powtarzamy swoich btedow. Logiczne
mysSlenie przydaje si¢ wiec nie tylko w szkole, ale tez w zyciu. Warto wigc wspiera¢ rozwoj tej
zdolnos$ci u dziecka juz w przedszkolu. Dzieci uwielbiajg gry i zagadki, ktore stawiajg wyzwania, gdy
te delikatnie wykraczajg poza stref¢ ich poziomu rozwoju. Warto systematycznie, najlepiej juz od
przedszkola, wprowadza¢ dzieciom zabawy ksztattujace logiczne myslenie, pozwalajace
eksperymentowac, stawia¢ hipotezy i wycigga¢ wnioski. U starszych dzieci §wietnie sprawdzaja si¢
zadania problemowe, gdzie dochodzenie do rozwigzania zwigzane jest z analizowaniem sytuacji,
rozbieraniem problemu na czesci pierwsze, tworzeniem algorytmow postepowania w odniesieniu do
codziennych sytuacji. W tym roku proponujemy zadania logiczne, famigtowki i gry ktore sprzyjaja
rozwijaniu kreatywno$ci i pomystowosci, wytrwatos$ci, cierpliwosci oraz wspotpracy.

W tym miesigcu proponujemy gry slowne — gry wzbogacajace stownictwo 1 rozwijajace
wyobrazni¢. Gry stowne mogg stac si¢ $wietnym sposobem na to, by zapoznawac dziecko z literami
i wspomoéce w ich nauce. Jesli gra oparta jest np. na podawaniu jak najwickszej liczby przedmiotow
na dang liter¢ lub tez dopowiadanie stow do ostatniej litery danego wyrazu, maluch moze si¢ sporo
nauczy¢. Dodatkowo, mozna gra¢ w rymowanki, ktore wspomoga kreatywne myslenie, a takze w
skojarzenia, ktore z kolei dobrze wptyng na rozwoj logiki. Na spostrzegawczo$¢ dobre beda gry
polegajace na znajdowaniu wokot siebie przedmiotéw na dang litere. Taka zabawa, w ktora w dodatku
mozna gra¢ wszedzie, z pewnoscig $wietnie polaczy przyjemne z pozytecznym.
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Podobnie bedzie, jesli chodzi o gry stowne dla mlodziezy. Mozna np. zagra¢ wedtug réznych
dziedzin, np. wymysli¢ jak najwigcej terminéw geograficznych czy stow zwigzanych z danym
regionem S$wiata, Srodowiskiem itp. Taka zabawa moze by¢ ciekawym uzupetlieniem szkolnej
wiedzy lub tez sposobem na zapamigtanie omawianych w szkole zagadnien. Nic nie stoi na
przeszkodzie, by uczen sam wymyslat sobie rozne gry stowne, ktére utatwia mu pozyskiwanie wiedzy
1 zapamigtywanie réznych informacji. Kto wie — by¢ moze to dobry, a przede wszystkim bardzo
ciekawy sposob na wspolng nauke z przyjacidéimi.

W prezentowanych grach beda rdzne stopnie trudnosci, zaczniemy od tych najtatwiejszych
I przejdziemy do co raz trudniejszych. Zapoznajcie si¢ ze wszystkimi wariantami i wybierzcie ten,
ktory jest odpowiedni dla waszych dzieci. Proponowane gry mozna powtarza¢ lub je modyfikowac
na wasze potrzeby.

Zyczymy udanej i tworczej zabawy

Barbara Batdyga i Agnieszka Kwapiszewska-Wolska

» Gry stowne - wariant dla dzieci najmlodszych

Proponowane gry mozna przeprowadzi¢ wplatajac ja w realizacje jesiennych tematdw, zaro6wno jako temat
glowny jak i aktywnos$¢ popotudniowa jak rowniez jako wprowadzenie do kolejnych dziatow tematycznych.

Liczba uczestnikow: catg grupa lub praca zespotowa.

Wiek uczestnikow: 3+

Przygotuj: dary Froebla — (nie sg konieczne)

Przygotowanie do gry: Na poczatku proponujemy gry/zabawy bez wykorzystania materiatdw/darow.
W kolejnych wariantach lub modyfikacjach mozna wykorzysta¢ dary Froebla jako rekwizyty.

Popro$smy dzieci, zeby usiadty po kole nastgpnie rozpoczynamy rundke-czyli dzieci po kolei odpowiadajg na
polecenie nauczyciela.

Przebieg gier:

e Znajdz przedmiot, ktory jest..... wybieramy jakas ceche fizyczng (np. zotty/czerwony, cienki/gruby,
okragly/plaski, puszysty/szorstki, ciezki/lekki) 1 prosimy zeby dziecko wskazato nam przedmiot
majacy te ceche lub zeby wymienitlo nam nazwe takiego przedmiotu. Jesli w sali przedszkolnej
znajdujg si¢ dary Froebla warto je wyeksponowac¢, zeby dzieci mogly je wskazywac¢ w ten sposob
mozemy wprowadzac dary.
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e Co moze by¢...?
Gra podobna do pierwszej wymaga jedynie faczenia dwdch cech przedmiotéw. Poszukiwana rzecz ma
by¢ rownoczesnie np. zotta i puszysta, pachnaca i migkka itp. Gra polega na podaniu jak najwickszej
liczby przyktadéw obiektow spetniajacych oba kryteria. Na poczatku moga przychodzi¢ dzieciom do
glowy najprostsze pomysty, np. Zofty i puszysty — kurczaczek. Zachecajmy do bardziej kreatywnych
pomystow.
e O czym mysle?
Gra podobna do popularnej gry w kalambury, ale bez pokazywania. ,, Ma taty, daje mleko i je trawe”
— krowa. ,, Moze by¢ w roznych kolorach i pisa¢ w roznych kolorach i najczesciej jest drewniane” —
kredka. Na poczatku nauczyciel podaje przyktady nastepnie chetne dzieci.
e Znajdz przedmiot, ktorego nazwa zaczyna si¢ dang gloskg
Gra podobna do poprzedniej, tym razem wazna jest pierwsza litera wyrazu stanowigcego nazwe
przedmiotu. To ¢wiczenie bardzo pomaga w rozwijaniu percepcji stuchowej, ktora bedzie niezwykle
przydatna w szkole podczas uczenia si¢ czytania i pisania.
e Wazslowny
Popularna gra - podaj stowo zaczynajace si¢ na dang gloske, a nastgpna osoba podaje wyraz, ktory
zakonczony jest gloska. Przyktad: smok- krowa — akwarium — motyl - lalka
Wskazowka:
Dobrym pomystem jest najpierw rozegranie gry z cala grupa, nastgpnie mozna zaproponowac podziat na
grupy/zespoly 1 poprosi¢ zeby dzieci migdzy soba podawaty kolejne polecenia stowne.

> Gry stowne - wariant dla dzieci starszych

Liczba uczestnikow: cata grupa lub praca zespotowa.
Wiek uczestnikow: 5+
Przygotuj: dary Froebla — (nie sg konieczne)
Przygotowanie do gry: Na poczatku proponujemy gry/zabawy bez wykorzystania materiatdow/darow.
W kolejnych wariantach lub modyfikacjach mozna wykorzysta¢ dary Froebla jako rekwizyty.
Popro$smy dzieci, zeby usiadty po kole nastepnie rozpoczynamy rundke-czyli dzieci po kolei odpowiadajg na
polecenie nauczyciela.
Przebieg gier:
e Lancuch skojarzen *
Lancuch skojarzen to bardzo wartosciowe ¢wiczenie z punktu widzenia tworczosci. W ¢wiczeniu
chodzi o znalezienie szeregu stow tgczacych pary wyrazow, np. ser i wieszak — ser — deska do krojenia
z drewna i wieszak z drewna. Przed tg zabawg warto przygotowac karteczki ze stowami nastepnie
dzieci losujg dwie karteczki i wypowiadaja skojarzenia, ktore polaczg te wyrazy.
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e Co maja ze soba wspolnego?
W tym ¢wiczeniu rozktadamy przed dzie¢mi 3 obrazki lub mozna utozy¢ z darow Froebla pewne 3
elementy — patrz zdjecie. I pytamy co maja wspolnego? Na przyktad: kon-krzesto-tozko (4 nogi). W
wersji dla starszych mogg to by¢ stowa zapisane zamiast obrazkow.
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e Rysowanie ilustracji
Do tego ¢wiczenia potrzebujemy kartek i1 kredek do rysowania. Dzieci siadaja w parach tylem do
siebie. Jedna osoba z pary opowiada o czyms, a druga ma to narysowac. Inng wersja tego ¢wiczenia
jest wreczenie dziecku gotowej ilustracji lub rysunku i opowiada co widzi, a druga to rysuje. Nastepnie
porownujemy rysunki. Zazwyczaj rysunki odbiegaja od tego co autor miat na mysli. To §wietna okazja
do rozméw o komunikacji, rozumienie drugiej osoby ale rowniez do precyzyjnego wydawania
instrukcji, co pézniej ma odzwierciedlenie w ksztattowaniu umiejetnosci programistycznych.

e Opowiesci obrazkowe - zalacznik
W tym ¢éwiczeniu wykorzystujemy obrazki udostgpniane w zalaczniku, mozna tez wykorzystaé
popularne kostki z obrazkami. Zadaniem dzieci jest wylosowanie 3 obrazkoéw i1 opowiedzenie
historyjki z ich uzyciem. Kolejnym wariantem moze by¢ dobranie 5 obrazkow.

» Gry stowne - wariant dla dzieci szkolnych

Liczba uczestnikow: cata grupa lub praca zespotowa.

Wiek uczestnikow: 6+

Przygotuj: dary Froebla — (nie sg konieczne)

Przygotowanie do gry: Na poczatku proponujemy gry/zabawy bez wykorzystania materiatow/daréw.

W kolejnych wariantach lub modyfikacjach mozna wykorzysta¢ dary Froebla jako rekwizyty.

Popro$my dzieci, zeby usiadty po kole nastepnie rozpoczynamy rundke-czyli dzieci po kolei odpowiadaja

na polecenie nauczyciela.

Przebieg gier:

e Gwiazda skojarzen
Inng wersja tancucha skojarzen jest gwiazda skojarzen- wersja dla dzieci szkolnych, ktore potrafig juz
pisa¢. Tym razem glowne stlowo zapisujemy na $rodku kartki i wokdt niego notujemy inne z tym
wyrazem kojarzace si¢. Przyktad SER — smaczny, dziury, zZotty, bialy, sniadanie, jedzenie....

e Trigramy
W tym ¢wiczeniu chodzi o znalezienie stowa, ktore kojarzy si¢ z trzema podanymi. Wyrazy mozna
napisa¢ na tablicy, kartonie, karteczkach: telefon — Zycie — odcinek (wyraz wspoélny to linia), drzwi-
rycerz-kurtka (wyraz wspdlny to zamek), stonce — lato — lipiec (wakacje)
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Zakodowane zdanie
To tego ¢wiczenia wykorzystamy dar 7 i na wstepie ustalamy z dzie¢mi kod:

‘ niebieski klocek w ksztalcie kota oznacza rzeczowniki

. zielony klocek w ksztatcie kwadratu oznacza czasownik

A czerwony klocek w ksztalcie trojkata oznacza przymiotnik

Zadaniem dzieci jest ulozenie zdania wedlug utozonego wezesniej kodu.

OHAOQ

Mama piecze pyszne ciasto.

Bajeczki ciag dalszy

Nauczyciel lub ochotnik zaczyna opowiadaé histori¢ (mozna opowiada¢ znane bajki) w 2 lub 3
zdaniach. Kolejna osoba ciggnie opowiadanie historii, az do momentu kiedy nauczyciel poprosi koleja
osobg, ktora kontynuuje opowiadanie. Warto, zeby kazdy uczen wziglt udziat w tworzeniu
opowiadania, kazdy uczen moze dopowiedzie¢ po 1 zdaniu.

Kilka propozycji rozpoczgcia opowiadania:

Byt okropny upat, a woda sie skonczyta.....

Stychac bylo tajemnicze odglosy dobiegajgce z piwnicy ... ...
Dziwny, zielony i gumowy karzel wyszedt ze statku kosmicznego przybytego z odleglej planety ...
W odlegtej krainie byta mata wioska. Zamieszkiwali ja niezwykli ludzie... ....

Tamtego dnia wszystkie psy miauczaly, a koty szczekaly... ....

POWODZENIA
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