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Ogolnopolski projekt edukacyjny ,,Dzieci programuj3y”

Il edycja-ZAGRAJMY

Projekt edukacyjny — , Dzieci programujg” druga edycja ZAGRAJMY - jest kontynuacjg wdrazania
dzieci do nauki programowania czyli wspomagania takich umiejetnosci jak: logiczne myslenie,
kreatywne rozwigzywanie problemdw, precyzyjne prezentowanie mysli i pomystéw, wspdtpracy
zespotowej i dobrej organizacji pracy poprzez gry, ktére sami zrobimy.

Pomystdw na gre jest mndstwo, kazda moze by¢ niepowtarzalna, wyjatkowa i fajna. Moze to tez byc¢
modyfikacja gry, ktdra jest juz znana ale w naszym, innym wydaniu okaze sie jeszcze fajniejsza.

Projekt ZAGRAJMY wychodzi naprzeciw przekonaniu, ze gry komputerowe s3 dla dzieci ciekawsze od
planszdwek. Zaproponujemy dzieciom samodzielne konstruowanie gier, wymyslanie strategii,
rysowanie i tworzenie planszy, pionkdw, a na koniec sama przyjemnos¢ — ZAGRAJMY.

Dzieci bedg aktywnymi twércami gier, a nie tylko biernymi ich odbiorcami. Wykorzystamy materiaty,
ktére dostepne sg w salach: kartony, kredki, pudetka, nakretki i wiele réznych. Jesli dysponujecie
darami Froebla bedzie tez okazja na ich wykorzystanie do freblowskich gier i zabaw.

Projekt kierowany jest do wszystkich nauczyciel, ktérzy zaczynajg i kontynuujg wdrazanie nauki
programowania u dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym, ale rowniez i dla rodzicow, ktdorzy
poszukujg alternatywy dla swoich dzieci przed przesiadywaniem przed komputerem, smartfonem czy
tabletem. Pokazemy, ze gry planszowe to wspaniata, twdrcza i umystowa rozrywka dla kazdego
zarowno w sali przedszkolnej/szkolnej jak i w domu.

Projekt realizowany bedzie od pazdziernika do maja. Przyktadowa tematyka gier:

e Pazdziernik -,Poznajmy sie”- gry i zabawy na dobry poczatek
e Listopad —,,Przygoda w lesie”- gra planszowa

Grudzien — ,,Zagrajmy w karty”- towarzyskie gry karciane
Styczen — ,Dobierz i potdz”- domino na rézne sposoby

Luty —,,Zimowa rywalizacja”- wyscigi

e Marzec —, Matematyczne rozgrywki” — gry matematyczne

e Kwiecien — ,Na logike” — gry logiczne

e Maj—,Wakacyjna wyprawa” — gra planszowa
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